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1 Introduction 

1.1 Préambule 
Mémento d’utilisation sur le logiciel ArchiCAD (basé sur la version 6.5), de la 
société Graphisoft. 
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4 Fonctionnalités 

4.1 Sélection 
Ces outils servent à sélectionner et à manipuler des éléments de construction. 

4.1.1 Outil Flèche 
L’outil FLECHE sert à sélectionner et désélectionner des éléments de construction 
ou à étirer ou réduire et déplacer des éléments de construction. 

4.1.2 Outil Zone de sélection 
L’outil ZONE DE SELECTION permet de définir des rectangles de sélection d’éléments 
éditables ou visualisables en 3D. L’option ETAGE UNIQUE (rectangle fin) permet de 
restreindre la sélection à l’étage courant, l’option TOUS LES ETAGES (rectangle gras) 
permet d’étendre la sélection à l’ensemble des étages. 

4.2 Entités 
Les entités architectoniques regroupent les murs, les poteaux, les poutres, les 
fenêtres et les portes, les objets externes et les sources de lumière, les dalles, les 
toitures et les maillages. Ces entités intègrent des représentations en 2D et un 
modèle en 3D associé à un descriptif de l’élément. 

4.2.1 Outil Mur 
Lorsque vous créez un mur, vous créez son contour et son hachurage en 2D, et 
son corps solide en 3D. Les murs étant très important dans la construction d’un 
projet, ils ont des relations spéciales entre eux (les raccords de murs en L et T), 
avec les fenêtres et portes (qui ne peuvent se positionner que sur un mur), les 
dalles (les raccords sont gérés 3D), les toitures, et les poteaux (connexion 
automatique et revêtement optionnel du poteau par le mur). 

De la palette info, vous 
pouvez ouvrir l’option mur, 
choisir la position de la 
ligne chaude, le style de 
mur ( ligne, polyligne, 
rectangle droit ou incliné, 
courbe…), le remplissage, 
les différentes hauteurs et 
le calque sur lequel il va 
se positionner. L’option 
mur vous permet de régler 
la hauteur, l’altitude par 
rapport au zéro du projet 
et de l’étage, la 
gravitation, l’épaisseur du 
mur, le décalage de l’axe. 
Ainsi que les réglages 
concernant la coupe des 
murs et les vues en 3D 
mais aussi le calque sur 
lequel il va se dessiner. 

On peut une fois le mur dessiner le retravailler et ainsi le diviser, l’ajuster, le tailler 
par rapport au toit … De plus, lorsque vous voulez mettre une fenêtre ou une 
porte, vous devez les placer sur un mur. 

4.2.2 Outil Poteau 
L’outil POTEAU permet de définir des poteaux et des colonnes. Le poteau se 
compose d’une âme (structure porteuse) et d’un revêtement (isolation ou enduit). 
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Selon la méthode de construction 
(simple ou revêtement de mur) utilisée, 
les poteaux hériteront ou non des 
propriétés de matière de surface du mur.

 

4.2.3 Outil Poutre 
L’outil POUTRE permet de créer des éléments droits et horizontaux de section 
rectangulaire, dont la longueur d’axe devra être nettement supérieure à la largeur 
ou à la hauteur de la poutre. 

Les poutres peuvent être créées 
individuellement (méthode simple) ou 
chaînées par l’extrémité de leur axe 
(méthode chaînée). Selon l’état de 
l’option Raccord murs et poutres, les 
jonctions et intersections de poutres en 
T et L sont effectuées automatiquement 
par le logiciel. 

Les poutres interagissent géométriquement en 2D et en 3D, avec les éléments de 
type murs et poteaux, dalles et toitures. 

4.2.4 Outil Fenêtre et Porte 
Les fenêtres et les portes correspondent à des objets de bibliothèques 
paramétrables placés dans le plan de l’étage courant. Les objets de bibliothèques 
ne sont pas enregistrés avec le plan, ils sont appelés de la bibliothèque courante à 
l’ouverture du fichier. 
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Les fenêtres de dialogue pour le choix et le paramétrage des objets de 
bibliothèque de Fenêtre et de type Porte présentent la même interface. 
Un objet de bibliothèque de type fenêtre ou porte doit obligatoirement s’inscrire 
géométriquement dans un mur. 

4.2.5 Outil Objet et Lampe 
L’outil OBJET permet de placer sur le plan des éléments de bibliothèque de type 
Objet (représentations 2D en plan et élévation et 3D en visualisation 3D). 
L’outil LAMPE permet la création de sources lumineuses additionnelles, 
positionnées géométriquement dans le modèle 3D. 

4.2.6 Outil Dalle 
Il représente les éléments de construction horizontaux basiques d’ArchiCAD, on 
peut les positionner grâce à trois modes : la dalle polygonale, rectangulaire, 
rectangulaire orientée. 

De même que pour les 
murs, l’option dalle sert à 
régler les différentes 
hauteurs, épaisseur, 
attributs de plan et coupe, 
ainsi que les apparences 
en 2D et 3D et le calque 
sur lequel va se poser la 
dalle. 

Si vous ne voulez pas voir l’épaisseur de la dalle à travers le mur, il vous suffit de 
faire confondre la ligne de référence du mur et l’arête de la dalle. Si vous voulez 
créer une trémie dans une dalle, vous devez sélectionner la dalle puis avec l’outil 
dalle dessiner une autre dalle à l’intérieur. 

4.2.7 Outil Toiture 
Cet outil peut non seulement servir à faire des toits mais aussi à créer toutes 
sortes de formes 3D abstraites que se soit dans la fenêtre 2D ou 3D. 
Il  existe six options de construction : 
Polygone pour une toiture simple de forme polygonale 
Rectangle pour une toiture rectangulaire 
Rectangle orienté idem avec un angle 
Multi pans pour une série de toits de même angle 
Dôme pour créer un dôme ou une coupole 
Toit profilé pour modeler toutes les formes de structures de toits 
Lorsque vous voulez connaître l’altitude d’une toiture, il faut d’abord la sélectionner 
et faire un commande / clic pour les Macs et un ctrl / clic pour les PC. 
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Dans l’option toiture, vous pouvez 
régler l’altitude, la pente, l’épaisseur du 
toit, les attributs de coupes, l’angle de 
la rive… 

On peut faire une intersection de toits, couper par le toit, dessiner un toit simple , 
en dôme, en profilé en 3D… 

4.2.8 Outil Maillage 
L’outil MAILLAGE permet de créer des surfaces de forme quelconque par 
interpolation entre des points caractéristiques. Les maillages se construisent à 
partir d’un polygone quelconque ou d’un rectangle (à pente régulière ou 
irrégulière). 

 

La zone de dialogue permet de choisir 
le type de projection de la surface 
maillée 

Le dessin d’un maillage s’effectue en deux étapes : définition d’un contour 
polygonale et définition des hauteurs de point de maillage. 

4.3 Cotations 
Les outils de cotation et d’étiquetage permettent de placer des informations 
textuelles dans les fenêtres du plan, de coupe et de listes. 

4.3.1 Outils Cotation 
Les outils de cotation permettent de créer des cotations linéaires, des cotations de 
rayon, des cotes de niveau, des cotes d’altitude et des cotations d’angle. 
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Les options de cotation permettent de 
définir les textes, marques et lignes de 
rappel des cotations 

Les cotations linéaires sont créées selon une méthode LINEAIRE, CUMULATIVE ou 
POINTEURS. Les cotations linéaires sont semi-automatiques ou entièrement 
associatives. 

4.3.2 Outil Texte et Etiquette 
L’outil TEXTE permet de créer des zones de texte paramétrable indépendants des 
autres entités. Les étiquettes sont des blocs de texte liés à des éléments de 
construction qui servent comme identifiant de ces éléments. 

4.3.3 Outil Zones 
L’outil ZONE permet de délimiter une zone dans le projet. Cette zone est 
représentée par une hachure de zone et une marque de zone. La hachure délimite 
une surface et la marque contient des informations textuelles associées. 

4.4 Dessin 
Les outils de dessin en 2D permettent de créer des zones, des hachures, des 
entités 2D (lignes, arcs de cercle, spline), de placer des figures et de créer des 
points chauds. 

4.4.1 Outil Hachures 
L’outil HACHURES permet de créer des hachures prédéfinies ou personnalisées 
délimitant des surfaces dans le projet. 

4.4.2 Outils Entités 2D 
L’outil LIGNE est composé de trois parties : la ligne, les cercles et arc de cercle, et 
enfin de la spline. 
La ligne, elle-même propose différentes façons de la dessiner : en ligne simple, en 
lignes chaînées, en rectangulaire, en rectangles orientés. 
L’option ligne permet certains réglages comme le type de ligne et sa couleur de 
trait, et le choix du calque. On peut aussi ajouter une flèche à une ou deux des 
extrémités et choisir la forme, la couleur et la taille de celle-ci. 
Il existe une grande variété de techniques pour modifier et éditer des lignes : le 
milieu, les intersections, le congé, le chanfrein. 
Le cercle et l’arc de cercle, de même, permettent de dessiner de différentes 
façons : par trois points, par la tangente, des arcs chaînés, ellipse par diagonale, 
par demi-diagonale, par demi-axe. 
De même que pour la ligne, l’option cercle permet de régler exactement 
l’apparence du tracé. 
La spline est idéale pour définir des courbes. Il existe deux sortes de spline : la 
naturelle qui se dessine à l’aide de nœuds qui se relient automatiquement, les 
courbes de Bézier se dessinent également à l’aide de nœuds mais aussi avec des 
poignées au niveau des tangentes. 
On peut faire des splines ouvertes ou fermées 
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4.4.3 Outil Figure 
Les FIGURES sont des fichiers d’image (au format Bmp, Pict, Gif, Tiff ou Jpeg) 
insérés dans le document projet. 

4.4.4 Outil Points chauds 
Les POINTS CHAUDS sont des symboles d’attirance créés par l’utilisateur ou générés 
par le logiciel. 

4.4.5 Outil Coupe/Façade 
L’outil COUPE/FAÇADE permet de créer des plans de coupe verticaux dans le 
modèle du projet qui sont affichés dans des fenêtres indépendantes par l’article 
COUPES/FAÇADES du menu FENETRES. 

Il est conseillé de donner un nom aux 
COUPES/FAÇADES. La profondeur 
horizontale et verticale est infinie ou 
limitée. Cette limite est représentée 
graphiquement dans la fenêtre 2D, en 
fonction des OPTIONS D’AFFICHAGE… 
(article PROFONDEUR COUPE :). 
La position du soleil pour la gestion des 
ombres portées sur la COUPE/FAÇADE 
peut être réglée spécifiquement pour 
chaque projection. 

L’article DELIER COUPES/FAÇADES du menu déroulant AFFICHAGE permet ensuite de 
rompre les liens du modèle du projet pour certaines utilisation. 

4.4.6 Outils Caméra/VR 
L’outil Caméra/VR permet de positionner des caméras dans la scène 3D et de 
créer des parcours pour générer des animations. 

 

L’onglet Caméra permet de positionner 
des caméras, d’accéder aux zones de 
dialogue des PARCOURS… et de 
l’HELIODON… 
L’onglet VR OBJET permet de créer 
directement des animations au format 
QuickTime VR Objet. 
L’onglet VR SCENE permet de créer 
directement des animations au format 
QuickTime VR Scène. 

Les articles CREER SEQUENCE PARCOURS… et CREER SEQUENCES SOLAIRES… du 
menu déroulant IMAGE permettent ensuite de lancer les calculs des animations en 
sélectionnant les parcours et les formats d’enregistrement. 
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5 Environnement 

5.1 Préférences 
L’activation du menu déroulant FICHIER avec la touche ALT maintenue appuyée 
permet de faire apparaître l’article NOUVEAU ET REDEMARRER, à la place de l’article 
NOUVEAU. Cette option permet de ré initialiser l’ensemble des préférences par 
défaut du logiciel. 

5.1.1 Facilités 
Les préférences d’utilisation du logiciel sont regroupées dans l’article FACILITES du 
menu OPTIONS. Ces préférences regroupent les options de choix d’unités, des 
modes de tolérance et de contraintes, des choix de gestion de l’interface et des 
options de sauvegarde automatique. 

5.1.2 Affichage 
Les préférences d’affichage sont accessibles à partir du menu OPTIONS et sont 
regroupées dans les OPTIONS D’AFFICHAGE… 

Le paramétrage des options d’affichage 
permet des gains de temps en affichage 
et en précision de dessin. 
Le choix d’utiliser les motifs bitmap pour 
la représentation des hachures des 
murs et des polygones, ainsi que 
l’affichage des textes en faux texte, 
permet un affichage plus rapide. 
Le choix d’afficher les lignes avec les 
épaisseurs minimums permet une plus 
grande précision dans le dessin. 
L’affichage des lignes de référence 
fournit une indication sur les points 
d’ancrage. 

5.1.3 Raccourcis 
L’ensemble des raccourcis clavier est éditable par le dialogue d’édition des 
RACCOURCIS CLAVIER MENUS, de l’article FACILITES du menu OPTIONS. 

5.1.4 Attributs 
L’ensemble des attributs est éditable. Ces attributs concernent LES STYLOS ET 
COULEURS, les TYPES DE LIGNE, les MOTIFS DE HACHURES, LES STRUCTURES 
COMPOSITES, les MATIERES et les CATEGORIES DE ZONE. 
Un gestionnaire d’attributs permet la gestion de configuration par projet. 

Les différents onglets de cette fenêtre 
de dialogue regroupent l’ensemble des 
attributs du projet. 
Les fonctions d’exportation et 
d’ouverture permettent de créer des 
configurations types utilisables dans 
différents projets. 
La fonction Supprimer non utilisés 
permet de purger le projet. 
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5.2 Organisation 

5.2.1 Etages 
Les étages permettent d’isoler physiquement les éléments par rapport à leur 
niveau vertical. Chaque étage possède sa propre fenêtre plan dans laquelle vous 
travaillez. Lorsque vous convertissez les étages en vue 3D (sauf si vous limitez la 
projection) ils sont tous présents et cela quel que soit l’étage affiché. Dans le menu 
option, on peut aller à l’étage +1, -1, X, il est indiqué également l’étage actuel, on 
peut aussi définir l’étage, cette commande ouvre alors une nouvelle boîte de 
dialogue. 

Dans l’option étage, on 
peut créer des étages au-
dessus et en dessous du 
niveau actuel, on peut se 
déplacer entre les étages 
en choisissant celui qui est 
actuellement affiché et 
enfin on peut déplacer des 
éléments entre les étages 
en utilisant une fonction 
couper, copier, coller 
spéciale. 

De plus, il existe une fonction étage fantôme qui permet d’afficher les éléments 
d’un autre étage derrière l’étage actif. Ces éléments peuvent être visualisés et 
sélectionnés, mais ils ne peuvent être édités, imprimés ou tracés, ni enregistrés. 

5.2.2 Calques 
Les calques servent à organiser les éléments de votre dessin pour l’affichage et le 
calcul d’une certaine quantité. 

De même que les étages, 
en ouvrant le dialogue 
option calques, il est 
possible de créer de 
nouveaux calques, de les 
renommer, ou de les 
effacer. Cette boîte de 
dialogue permet aussi de 
verrouiller- déverrouiller, 
tout sélectionner-tout 
désélectionner, rendre 
visible-invisible. Elle 
permet aussi d’agir sur 
des combinaisons de 
calques. 

5.2.3 Modules 
Les MODULES sont des séries d’éléments de construction enregistrées 
indépendamment du projet et qui peuvent être fusionnés avec l’étage courant du 
projet actif. Chaque module peut être lié ou pas avec le document d’origine. 
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5.2.4 Groupes 
Les groupes correspondent à des sélections activées par la commande GROUPER 
du menu OUTILS. Si l’article GROUPES AUTO du menu OUTILS est activé, les 
éléments multiples (murs rectangulaires, par exemple), seront groupés 
automatiquement. Les groupes peuvent être hiérarchisés en groupe de niveau 
supérieur. Les groupes ne changent pas l’état des attributs (de calque, 
notamment). La fonction SUSPENDRE GROUPE permet de désactiver un groupe 
temporairement. 

5.2.5 Bibliothèques 
Au chargement d’un document, le logiciel charge une bibliothèque par défaut. 

Plusieurs bibliothèques peuvent être 
chargées simultanément, par exemple la 
bibliothèque de base et une bibliothèque 
spécifique au projet 

Après chargement des bibliothèques actives, le logiciel affiche une fenêtre d’alerte 
dans le cas où des éléments référencés dans le projet ne sont accessibles dans 
les bibliothèques actives. La fonction Eléments manquants du menu Fenêtres 
permet de lister les éléments manquants. 
La commande d’enregistrement sous Archive (Enregistrer Spécial -> Archive…) 
permet de regrouper les éléments de bibliothèque liés au projet dans un fichier 
unique. Au chargement d’un document de type Archive, le logiciel créé un dossier 
comportant les objets de bibliothèque référencés dans le projet. Ce dossier devient 
la bibliothèque Active. 

5.3 Dimensions 
 

5.3.1 Echelle 
Les projets sont modélisés dans le logiciel ArchiCAD aux dimensions réelles. Les 
commandes du menu AFFICHAGE (Agrandir, Réduire, Recadrer, etc) permettent de 
modifier le facteur de zoom de la fenêtre active. 
La notion d’échelle intervient à l’affichage pour vérification ou en sortie sur support 
papier. L’article TAILLE REELLE du menu Affichage permet d’afficher le dessin selon 
l’échelle sélectionnée avec un taux de zoom de 100%. L’échelle est définie en tant 
qu’échelle de dessin (article ECHELLE DE DESSIN Du menu OPTIONS) ou en tant 
qu’échelle de sortie (dialogue IMPRIMER et TRACER). 
Le logiciel ArchiCAD gère à la fois des éléments à échelle fixe et des éléments à 
échelle variable, c’est-à-dire variable en fonction de l’échelle du projet. 

5.3.2 Coordonnées 
Les opérations de dessin sont réalisées à l’intérieur d’un système de coordonnées 
où les mesurent se réfèrent à une origine. Les origines sont au nombre de trois. 
Origine du projet Origine absolue et fixe du projet 

Origine relative Origine relative positionnable à n’importe quel endroit par 
l’utilisateur 
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Origine d’édition Origine d’édition apparaissant temporairement lors des 
opérations de dessin et d’édition 

Pour créer une origine relative, il existe deux méthodes. Sur un nœud de 
construction par un clic de la souris en maintenant les touches Alt et Majuscule 
appuyées. A n’importe quel endroit en utilisant le bouton ORIGINE RELATIVE dans la 
Zone de coordonnées. 
Les coordonnées sont affichées en valeurs absolues et en valeurs relatives pour 
chaque repère. En règle générale, il est conseillé d’afficher les coordonnées 
cartésiennes en mode absolu et les coordonnées polaires en mode relatif. 

5.4 Méthodes 

5.4.1 Contraintes 
La palette flottante Boîte de contrôle permet d’accéder aux contraintes de base. 

 
Mode Perpendiculaire : contrainte du curseur à un angle constant 

 
Mode Parallèle : contrainte du curseur à un angle constant 

 
Mode Bisecteur d’angle : contrainte du curseur à un angle constant 

 
Mode Décalage : dessin de polygones ou de lignes chaînées 

 
Mode Décalage répété : dessin de polygones ou de lignes chaînées 
répétées 

 
Mode Point d’attraction spéciale : définition de points d’attraction sur une 
arête 

 
Mode Aligner sur surface : permet d’aligner des éléments sur des plans 
non horizontaux dans la fenêtre 3D 

Les variantes d’attraction du curseur sont activées par le maintien de la touche 
majuscule pendant la saisie d’un vecteur. 

 
Projection du curseur perpendiculairement à un angle contraint 

 
Attraction verticale du curseur 

 
Attraction horizontale du curseur 

Les points d’attraction spéciaux sont temporaires. 

 Désactivation des points magnétiques spéciaux 

 
Génère des points magnétiques spéciaux sur l’ensemble de l’arête 
d’élément 

 
Génère des points magnétiques spéciaux entre deux points d’intersection 
sur la partie de l’arête où se situe le curseur 

Les raccourcis au clavier Commande+Clic sous MacOS et Contrôle+Clic sous 
WinOS, permettent de générer des points chauds d’intersection projetée à partir 
d’un élément préalablement sélectionné. 

5.4.2 Transformations 
L’outil BAGUETTE MAGIQUE permet de transformer des entités graphiques (dessin 
2D) en entités architectoniques. Pour activer utiliser l’outil BAGUETTE MAGIQUE, il 
convient d’abord de sélectionner et de paramétrer l’un des outils de création 
d’entité architectonique et ensuite de faire un espace + clic sur des entités 
graphiques 2D existantes. Les éléments originaux sont toujours conservés. 
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5.5 Echanges 

5.5.1 Importation 
Les fonctions d’importation de fichiers sont regroupées dans la zone de dialogue 
d’ouverture de fichier. 
ArchiCAD Documents Projets, Dessin 2D et Modules 
Bit-map Documents au format BMP, Gif, Tiif et Jpeg. 
AutoCAD Formats DWG et DXF 
Autres Dessins MicroStation et objets Wavefront 

5.5.2 Exportation 
Les fonctions d’exportation de fichiers disponibles sont fonction de la fenêtre active 
et des extensions installées. 
Fenêtre 2D Projet au format ArchiCAD 
 Dessin PlotMaker 
 Fichier 3D GDL 
 Fichier image au format Pict 
 Formats DXF et DWG en 2D 
Fenêtre 3D Fichiers image Pict, Gif, Tiff, Jpeg, BMP, Windows 

Metafile (WMF) et Enhanced Metafile (EMF). 
 Fichier dessin au format 2D (PlotMaker) 
 Elément de bibliothèque 
Fenêtre Coupe / Façade Fichier Projet au format ArchiCAD 
 Presse-papiers comme Module 
 Fichier image au format Pict ou BMP 
 Fichier dessin au format PlotMaker 
Fenêtre de calcul Listes de composants, d’éléments ou de zones 

basiques au format texte tabulé 

6 Conseils 

6.1 Remarques générales 
Le logiciel ArchiCAD est d’abord un environnement de production qui permet 
d’optimiser les tâches répétitives d’avancement du projet. 
Cette orientation nécessite une bonne organisation du modèle ArchiCAD par une 
hiérarchisation des éléments du projet en étages et en calques. 
L’affectation des attributs 2D (stylos et couleurs, types de lignes, hachures), 3D 
(matières) et liste (identification et propriété) devra être réalisé dès la saisie. 
Les projets pourront être organisé par modules. 

6.2 Raccourcis clavier 
Les principaux raccourcis claviers sont : 
Cmd+2 Ctrl+2 Plan étage 
Cmd+3 Ctrl+3 Fenêtre 3D 
Cmd++ Ctrl++ Agrandir la vue 
Cmd+- Ctrl+- Réduire la vue 
Cmd+, Ctrl+, Recadrer la vue 
Cmd+* Ctrl+* Optimiser la vue 
Cmd+P Ctrl+P Points de vues 
Cmd+6 Ctrl+6 Calcul en fil de fer 
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Cmd+4 Ctrl+4 Calcul en lignes cachées 
Cmd+5 Ctrl+5 Calcul avec des ombres 
Cmd+B Ctrl+B Options outils 
Cmd+D Ctrl+D Raccord Murs et Poutres 
Cmd+M Ctrl+M Etirer-Réduire 
Cmd+T Ctrl+T Translation 
Cmd+R Ctrl+R Rotation 
Cmd+Y Ctrl+Y Symétrie 
Cmd+L Ctrl+L Rotation et copie 
Cmd+J Ctrl+J Symétrie et copie 
Cmd+Maj+, Ctrl+Maj+, Options de duplication 

6.3 Extensions de fichier 
Les extensions de fichier spécifiques au logiciel ArchiCAD sont : 
*.pln Projet ArchiCAD 
*.pla Document ArchiCAD au format Archive 
*.2dl Dessin ArchiCAD en 2D 
*.mod Module ArchiCAD utilisé pour des sous-ensembles répétitifs 
*.gsm Elément de bibliothèque ArchiCAD 
*.win Objet de bibliothèque de type porte 
*.dor Objet de bibliothèque de type fenêtre 
*.gdl Fichier au format GDL, en tant que description GDL Script 
*.pmk Fichier au format PlotMaker 

7 Lexique 

7.1 Architectonique (entité) 
Les entités architectoniques sont des fonctions paramétrables de création d’objets 
correspondants à des murs, poteaux, poutres, dalles et toitures. 

7.2 Etiquette 
Une ETIQUETTE est un bloc de texte lié optionnellement à un élément de 
construction qui permet d’identifier ou de commenter des éléments ou des parties 
du projet. 

7.3 Figure 
Les FIGURES sont des fichiers d’image (au format Bmp, Pict, Gif, Tiff ou Jpeg) 
insérés dans le document projet. 

7.4 Maillage 
Les MAILLAGES sont des surfaces réglés dont les contours sont définis par des 
polygones et dont la déformation est déterminée par des arêtes de contrôle 
définies par l’utilisateur ou générées automatiquement. 

7.5 Module 
Un MODULE est un sous-ensemble de projet issu d’un document ArchiCAD, écrit 
dans un fichier indépendant. 

7.6 Points chauds 
Les POINTS CHAUDS sont des symboles d’attirance créés par l’utilisateur ou générés 
par le logiciel. 
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8 Mediagraphie 

8.1 Manuels 
Les manuels d’utilisation fournis par l’éditeur du logiciel. 

8.2 Sites internet 
www.graphisoft.com L’éditeur du logiciel ArchiCAD 
www.archiguide.com Guide d’utilisation du logiciel ArchiCAD 
www.abvent.fr L’importateur français du logiciel ArchiCAD 
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